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SCHUL/BANKER – Das Bankenplanspiel 2003/2004
Der Schülerwettbewerb des Bundesverbandes deutscher Banken 

Anmeldeschluss: 30. September 2003

Bald ist es so weit: SCHUL/BANKER, der bundesweite Schülerwettbewerb des Bundesverbandes deutscher Banken, startet in die diesjährige Runde. Dann heißt es für engagierte Schülerinnen und Schüler einmal selbst Banker sein, das Management einer Bank eigenverantwortlich übernehmen und im Team alle für den Geschäftsbetrieb erforderlichen Entscheidungen treffen – genauso, wie sie auch in der Realität vom Management getroffen werden. 

SCHUL/BANKER ist ein Unternehmensplanspiel, in dem Banken miteinander konkurrieren. Die jugendlichen Banker setzen sich dabei ganz konkret und praxisnah mit der Wirtschafts- und Arbeitswelt auseinander und erleben mit viel Spaß am Spiel, wie Marktwirtschaft und Wettbewerb funktionieren. Natürlich gibt es auch attraktive Preise zu gewinnen.

Für alle, die im kommenden Schuljahr dabei sein möchten: Der Wettbewerb startet am 10. November 2003. Anmeldeschluss ist der 30. September 2003. Schülerinnen und Schüler der gymnasialen Oberstufe (Jahrgangsstufen 11, 12 und 13) an Gymnasien und Gesamtschulen (nur allgemein bildende Schulen), können teilnehmen. 

Alle Informationen zum Wettbewerb und Anmeldung unter: www.schulbanker.de.
